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Gestuelle
 Garde/Prêt/Aller, Départ de l’action, Touche, Point, Parade
 Annonce score (doigts pour les plus jeunes)
 Désigner le vainqueur

COMITE DEPARTEMENTAL D'ESCRIME DES HAUTS-DE-SEINE
Validation des compétences pour l'arbitrage départemental SABRE

 Club:

Acquis A améliorer Non - Acquis

Attitude

 Tenue vestimentaire correcte et posture
 Voix audible
 Autorité (assurance dans l'application du règlement)
 Placement (axe appareil/tireurs)

Contrôle Matériel  Vérification tenue (Norme, Sous cuirasse, Masque)
 Contrôler arme (lame, coquille)

Application du 
règlement:

 Fautes, 
Sanctions, 

Sorties

 Fait respecter le salut (début et fin de match)
 Déplacements anormaux (courses, déséquilibres, bousculades)
 Corps à corps
 Sorties de piste
 Présentation du carton

 A compléter avec le candidat lors de chaque évaluation pour faire un bilan précis des compétences.
 L'évaluateur mettra des croix dans la colonne "EDJ1" pour la 1ère évaluation, dans la colonne "EDJ2" pour la 2ème, etc …

         Cette fiche sera à transmettre par le candidat à l'ATD Thomas MARTIN en juin 2022

Analyse
Phrase d’armes

Décomposition de la phrase d'armes
 Identifier l’attaquant
 Respecter la convention attaque/ riposte
 Départager le temps d’escrime : attaque contre attaque

Organisation
 Gestion du groupe / Sécurité
 Annonce du match suivant
 Tenue de la feuille de poule (scores)
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